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Le SUCCES INCONTESTE de JEUTEL sur le morché de JEU VIDEO
s'est imposé par la conception des ME UB L E S STANDARDS.

(lue signifie MEUBLE STANDARD ?

Les meubles vidéo en général possédent une présentotion spécifique
au jeu qu'ils renferment;et changer de jeu signifie CHANGER DE MEUBLE.

Chez J EUTEL, quelque soit so version , MEUBLE, MINI,
DOUBLE MINI, TABLE CARREE, TABLE JAP ou CABINE, le MEUBLE ST AN-
D ARD permet a 1'utilisoteur de changer le jeu SANS CHANGER LE MEUBLE
(ni les décors) et dons tous les cas le RESULTAT FINAL donne 1'APPARENCE
d'un meuble SPECIFIQUEMENT DECORE et ELABORE pour le jeu qu'il contient.

Et, chonger de jeu signifie seulement CHANGER LA CARTE LOGI-
GUE, et selon le cos le BANDEAU qui supporte les éléments de commande,

Aussi, Cher Client, nous allons exominer ensemble daons ce
qui va suvivre, les possibilités que peuvent vous apporter le MEUBLE
STANDARD JEUTEL dont vous &tes devenu l'heureux propriétaoire.

N s
co SlilyllgN QE VﬂTRg MEUBLE STANDARD :

Ce MEUBLE est constitué des
ELEMENTS PRINCIPAUX
ELEMENTS ANMEXES

ELEMENTS PRINCIPAUX :

e

LA PARTIE TELEVISION (VIDEOQ)
LA CARTE LOGIQUE (LE JEU)

ELEMENTS ANNEXES :

LE PEIGNE PRINCIPAL

LA CARTE CREDIT CM 88
LE BANDEAU

LA CARTE ANTI ALLUME-GAZ
L "ADAPTATEUR

Ea 2222 2 22l i b gt b X8
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1) LE TUBE
2) LE MONITEUR
3) L"ALIMENTATION

L E TUBE:

Il peut 8tre monté verticalement ou horizontalement. Une
seule exception, un GRAND TUBE monté verticaolement sur un MINI n'autorise
pas un montage horizontal, mais J E U T E L setient & votre disposition pour
vous aider & résoudre ce probléme s'il venait & se présenter.




4.

I'TCHING POWER SUPPLIES

CSK-60, 50EB, 80, 80E

FEATURES
I. Transformer design of high reliability.
2 Circuit and structure simplified by using s
3. Strict thermal dissipation calculated by using the
most suvitable components.

Minimized noise by using noise suppressors with

high

performance.

USAGE AND APPLICATION

; r|| 1r Micro-Computers
> ﬂ“i[“ﬂ]ﬂﬂlmlh ¥r CRT Displays
o ir Data-Processing Systems
H|H|"|||”“|r"l_‘_ fr Electronic Measuring Equipments
“H Yr TV-Game- Machines :
‘ ir Other Micro-Computers® Peripheries

SPECIFICATIONS

Model - CSK—60 (CSK_50EB) - CSK —80 (CSK—BOE) |

Output Voltage / Current +5v/7A | +1zvia | —sva | 45v/10A | $12vi2a | —5v/1A

Maximum Output Power W LY L:0i]

Valtape — |vAc 90 — 132 (220 + 15%) 85 - 132(190-252)

Frequency Hz & 47 — &6 47 - b6

AG bt Typical Power Requirement . 'U'A. e 125 TyP 105 TyP

Inrush Current A 90 MAX a0 MAX

Fuse A 2 b
- Efficiency { % 60 TyP o TyP

Voltage | v | 45402 [ +1240.5] —540.35| 4510.2 | +1211.5] —5+0.35

Qutput Veltage Variable Range | % |4 10{contaned) - — 5 . -

Maximum Current (Ordinary) A1.4—7.0/0.2—20(0.2—01.0:f) 1.O—10 | D.2-2.0| 0.2—1.0
f Over Voltage Setting Point 9%, — — — o =
DC Output Over Current Setting Point % | 110 MIN 2!]1] TyP | 200 TyP | 100 MIM | 110 MIN | 110 MIN

Source Effect o

Load Effect % +3 5 +3 +2.5 10 +3

Temperature % |

Drift % - - - 1 2 1

Ripple {including noise) mvpp| 100 MAX | 200 MAX | 200 MAX | 100 MAX | 200 MAX | 200 MAX
Other Features i_.E'Eli‘;E-!gE-‘. Current ma r"im&:{ . - I MAX
Accessory | Overvoltage Protection = [T [ = T =
Functions | Overcurrent Protection f:fﬂﬂ_:f,:",::o‘::; current setting point, f,:';;‘m’j'_f,:",:.‘.,,‘jzf: EUEreintietLiot pint
DA e Ei‘irnnns'runs_-.i-l. X_W _Xl'-j‘ _I'I'!.I i]ﬁ'?'}lﬁ x ]41;! . 110 * 50 = 175

Weipht ] 450 650

Operating Temperature Range [ g — 50 i) a0

Chemical Condenser 1057 protection temperature 105C protection temperature
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AFIN DE POUVOIR UTILISER LA CARTE CREDLIT CM 88, L'UTILISATEUR VEILLERA
A CE QUE LES SWITCHES D'AJUSTEMENT CREDITS/PIECES SOIENT DANS LA POSI-
TION QUI DETERMINE LE CAS : 1 PIECE DONNE UNE PARTIE. IL SUFFIT DE SE
REFERER A LA NOTICE FOURNLE #¥®ssisamsnnuasxuxadsx® AVEC | A CARTE.

Ck CAS NE PEUT EVIDEMMENT SE PRODUIRE QUE LORS DU CHANGEMENT D'UNE
CARTE LOGIQUE. LE JEU QUI VOUS A ETE LIVRE EST NATURELLEMENT REGLE
CORRECTEMENT.

POUR ETRE BRANCHEE SUR LE PEIGNE PRINCIPAL STANDARD DU MEUBLE, CETTE
CARTE LOGIQUE A BESOIN D'UN ADAPTATEUR QUI VOUS SERA FOURNI PAR J EU TE L.

ENFIN, SELON LE TYPE DE JEU, J E U T E L POURRA EGALEMENT VOUS FOURNIR
LE BANDEAU CORRESPONDANT.

POUR REGLER LES PARAMETRES DE JEU, SE REFERER A LA NOTICE CORRESPONDANTE.

ATTENTION : DANS LE CAS D'UNE TABLE, NE PAS OUBLIER DE REGLER LE SWITCH

_________ DE RETOURMEMENT DU JEU EN CONSEQUENCE.

0

- o .
HONITEUR TUBE
CARTE ANTI PIEZZO ERENEE AR Ty
Li PEIGNE PRINCIPAL “HNsTanparD
ALIMENTATION
A DECOUPAGE
LARLARLE
ADAPTATEUR
HAUT PARLEUR R
C ARTE .
.".i".......*
L O &G I Qg U E
FRAERRFABR IR IR SRR /
{ JEU) 5 ANDEAU ;‘xi:r:::
TRANSFORMATEUR

D'ALIMENTATLON
PORTE ET

220v./128V. et LEIE KT /
MOMMNAYEURS | %
| LUWTIERE
VENTILATEUR CARTE CREDIT |

INTERRUPTELR VENTILATELR | | CARTE CREDIT |sforwerm
FILTRE L HéEs
ORGAMNIGRAMMHMHE ou FPLAHN nr CAHL AGE

SEETEUH 22':_] I\‘I._LH-.T'J l-.ﬂ-IIIll**'l*-""lI'.II-I.'UI!'**IIHHIIiUiQﬂ-IlllI'-"-*l-l-lU.IIth*

DES JEUX VIDEDO JEUTEL FEANCE

LA e e e T rETI I ™ ™™™m




PEIGHE

PRINCIPFPAL STANDARD JEUTEL E1 SO0 CoOouMECEUR

LEL A R R AR R R EL e R L P Py L L e L L L L T o T T

EN SE REFERANT AU SCHEMA DE LA PAGE 6'1* COMSTATE QUE CE TEIGUFE DESSERE SIWE DRHHRTur LFS TLEmmms
SULVANTS ¢ LA CARTE LOGINUE

L'ALTHEMTATION A DECOUPAGE VARIABLL

LE HIMITEUR

LE HAUT FARLEUR

LE BANDEAL ET LES ELEMEMTS [f COMMANDE DU JEU

LA PORIE ET LES HOSMAYEURS (COHHUMIS)

LA CARTE CREDLT STANDARD JEUTEL CH 8@ .

TS S ST IR SrEEEENRERESE T Tw

'AFIN DE HIEUX COMPREMIME CETTE COMMECTIOUE, IL COMVIEMT D'ASSIMILER O0F CE PFISUF ASSURRE 1LUSTIOmS Fooe) poers -

ALIMENTER LA CARTE LOGIOUE EM COURAMTS U IL FECOIT DE L*ALTHTEIIAILDH
TRAHSHETIRE A LA CARFE LOGLIQUE LES INFOBMATIONS RECUES FAR LE DAUDEAL LES HOMUATEURS mt DaR
LA CARTE CH BR. b

TRANSHETTRE LES INFORMATIONS DE LA CARTE LOGIOUE AU MONIIEUR ET AU 10AUT PARLEUR

HOTR + DU FAIT OUE LES CARTES LOGIOUES ME POSSEDENT JAALS LE MEHE COMIECTEIR {arcartalla) A LFUP FHIPFF,
[ EST NECESSAIRE D'INTERCALER:ENTRE LE COUIEC LU QU SIARARD JOVISL EV LA GORIS LOGHYSE W1 Apar[afeys
FQuRNL PaR el 18-

COHNNETCTEWU DR s T anwpanrop P FE U T OE L

LA L L LA LIS LY BT TR T N ey ll'l“"'l."llii'!'--'llllllhinl T LIl II T

e A N T L A L E L B T B L E R L E e
§MM&MMH{E!P#QM*I?![li.lligin?tlal|F|?|E|$Lﬁ'|¥.!u ;r|r|'i-|r:l| ...?.LLH'.LE
SR ALK LERNN Ao NURUTCIR AN RS A R PL T 1AL 8 (R TT ALt SNV

o S S e OIS 1
CARTE (MB8 (5) HASSE CARTE (MBB O V BLANC - ----- LY B SR 0 V HASSE  MOIR ALINTUTATICH (10)
ALIMENTATION (9) 0 vOLTS ~ MNOIR— — — — — {5 [2 |— —o voL1s mon comecis

' + 10 V. NON REGULES, MOM COMMECTE---{c| 3 |- +10 VOLTS MON COMNECTE ROse

+ 10 V, NON REGULES, NOM COMNECTE—]{ D | 4 |— +10 vouTS hom comecre rose
CARTE CHBB (6) + 5 v, CARTE (M B8 BLANG/ROUGE—- —{ E | 5 |—-— & 5 VOLTS REGULES FLEN/ ROUCE ALTHEHTAITE {14)
+ 5 V. COMPTEUR (OPTION) BLANC/BLEU-{F | 6 # 5 VLTS REGULES  PLEUY RUUGE ALTHERTATION (15)

BANDEAL 2 dme JOUEUR FEU BLANC JAUNE TR e 5 VLTS BLAN /HARKN MINENEAT I (4)
CARTE CH88 (1)  ENIREE CREDITS BLAIC/VERT Jla COWIELR OPTIOUUEL 1 At/ 1018
BAMNDEAL | sr JOUEUR FEU 1 JAUNE E ?_ — 2 B INH IR FER 2 DA R N nAarran
BANDEAL PARTIE A } JOUEUR GRIS— - === ===~ L] w}---- FARTIE A 2 NWFUWMS 11 A frarma pon
BANDEAY ler JOUEUR VERS LA GAUCHE nROUGE IE E ler NMIEUR VERS LA D¥MOTIE BLFU RALIE are
BANDEAU Ter JOUEUR VERS LE HAUT VIOLET—-—{ N | 12}—-—28me JUUEUR VERS LE HAUT pLEw KOL0 RAVIE AN
BANDEAU 2¥me JOUEUR YERS LA GAUCHE n|AwC FF -I_J---—v--?rn--r MR OWFRS LA POOTIF B ATT L EIIR AR AT
BANDEAU ler JOUEUR VERS LE PAS w_&m;“ P RL Fhee WOFER OVERS LF AS JAPHE BDUGT  Thar ol anl

DETROMPEUR FESE DETRONTELR

HONITEUR VIDED ROUGE ROUGE = = — — — Y 7] - —VIDED VERT VERI LR
HONITEUR VIDEO BLEY BLEU uf 7} VIDED SYHUIRD oA, PRI EAIR

BANDE AL 1 er JOUEUR FEU 2 VERT .'H’_ _i;_- - = MAUT FARIEUR VERT;HIR FEAAT At AP PR
BANDEAU 1 ER JOUEUR FEU 3 NOIR 8= —+ 12 vowss ROUGE ALTEEHTAT Jowd {7
BANDEALI 2eme DUEUR FEY 3 ELANC 4010 X | 20b——+ 12 veL1s pouce M Erarari (a)
PORTE(HONNAYEURS)O VOLTS (MASSE DE LA PORTE) NOIR---| ¥ [ 27} ----- O VOLTS PASSE DU WANT PAPLEVR VERT BT FaTLFUP
BANDE AU 0 VOLTS (MASSE DU BAMDEAU) MARRON—] T | 22} 0 VOLTS YIDED  Synrnen  tole TR

rf,_m,_ﬁ t UMNE LECTURE ATTEMTIVE DE CE TADLEAU FATT FESSORTIR 0t S0 PRCVUS PS5 TILS 16 Sorifr
UTILISARLES SELOM- CERTAIMNES LOGINUES SELOH CERIATHES M 1S (reeppuns pr FULHRR I rnie 5
DAUTRE PART, CERTAIMS FILS SONT DODUBLES ©U TRIFLES AFTH DE MIfue TPANSIDRIFR LFS TUIEMSTTFS
HECESSAIRES.,

HOTE s L "ETIQUETTE “COTE CONFOSAMIS™ CE [E COUSECTENR FST 0 COHLEUR ppners
b TOUT ADAPTATEUR PRECEDENT £51 COUPAVIBLF AVEC CF cunte e e,



PLAN DU CONNECTE

U
S A A A AR AR AR AR AR AL A AN ALA

wlanls
ity

STANDARD JAMMATEL
AR RAR AR AT d d A A A oA e At ey

VERS COTE SOUDURES COTE COMPOSANTS
Masse carte CM 88 --------- 1
———————— Masse HNOIR
Masse Porte Monnayeurs ---- 2
ALIMENTATLON e U * 5V Roupe
¥ 5 W BmEsbasstoc Lo oo N meaaEgs -+ 5V
=3V - ———— S5 =rem=m-e- - 5 V Blanc-Marrol
TS 1 R ——— - + 12 V Rouge
7
8
HAUT-PARLEUR HP (=) -=-=-=--- Vert ------- 10 -==---- HP (+) Vert-Hoir
- 11
YONITEUR Vidéo Vert =====-eec-ca--- s (7 R Vidéo Rouge
Vidéo sync Blanc =-=-=----- I Vidéo Bleu
14
15
CARTE_CM_88 1B sempweim Fnt Créd blanc-ve
Départ Joueur 2 Blave____ 17 oo Dép Joueur 1 Gris
2é J Montée Bleu Noir --- 18 ----=---- ler J Mtée Violet
2é& J Descent Jaune Rouge - 19 -------- ler J Desc Orange
2é J Gzuche ‘Blanc Rouge - 20 -------- ler J Gauch Rouge
BANDEAU 2& J Droit - Blanc Bleu -- 21 --=----- ler J Droit Bleu
2¢ J Tir 1 . Blanc Jaune - 22 -------- ler J Tirl Jaune
2e JTir 2 Blanc Vert -- 23 -=ce---- ler J Tir2 Vert
28 JTir 3 Blanc Moir == 24 --ee=cx-- ler J Tir3 HNoir
25
26
ALIMENTATION Mass bandeau Marron =----- 27 -c-ec---- liasse
"""""""" Masse Vidéo --=---=------- 28 --------

B



LE BANDEA AU
e S Ve T e e e e ek e e

LE BANDEAU 5

STAHNDARD JEUTEL COMFPORTE :

A S S o wr mm EE W Em Em o e e A S e S ome e wm

i R e L L b pep—

SUR SA FACE FROUNIALE DEUX BUUIUNS DESTINES A L'ENGA-
GEMENT DE PARTIES A UN JOUEUR (BOUION DE GAUCHE) oU
BIEN DE PARTLES A DEUX JOUEURS (BOUION DE DROITE).

SUR SA FARTIE SUPERIEURE UNE FOIGHEE (MANEILE) A
QUATRE POSITIONS (haut, bas, droite, gauche). DANS

AVEC CHAQUE MEUBLE SONT LIVRES UN JEU DE DEUX RON-
DELLES QUL PERMETTENT A L'UTILISATEUR, SELON LE CAS
DE TRANSFORMER DIRECTEMENT LA POIGNEE EN UNE FOIGHEE
A DEUX POSITIONS ou en UNE POIGHMEE A HULT PUSITIONS.

LE _BANDEAU 1 HANETTE COMPURLIE :

R

SUR_SA PARTIE SUPERIEURE DEUX BLUCS DE TRULS BOUIONS
DISPOSES DE PART ET D'AUIRE DE LA MANETTE CENTRALE.
CES BOUTONS SONT CABLES DEUX PAR DEUX EN PARALLELE
DE FACON A CE'QUE CHAQUE BOUTUN ASSURE LA MEME FONC-
TION DE COMMANDE.

L'INTERET DE CE DISPOSITIF PERMET AU JOUEUR SELON
QU'IL SOLT DROITLER OU GAUCHER DE CHUISIR SES CUM-
MANDES. DANS TOUS LES CAS, LES BOUTONS DE TIR
UTILISES SONT LES PLUS PRES DE LA MANEITE CENTRALE.

LE BANDEAU 2 MANEITES COMPORIE :

e S G mE . Em Em Em Em m mm wm w

-
-

- e S M SN S

SUR SA PARITLE SUPERIEURE DEUX BLUCS DE 1RULS BOUIUNS
DISPOSES A DROITE DE LA MANETTE CORRESPONDANTE.




l —==eema o BLEU
9 wuETESLEST BLANG
T S ROUGE
f ——mmmmema - VERT -
§ Gl nmmrs JAUNE-
e JAUNE
p MARRON
[ J ROSE
L« S ——— VIOLET
j [ ) ORANGE
o mm o NOLR -
12 ==ceceaa - BLANC-
13 === RLANC-
14 -—=---->=- =
B
] e —— BLANC-
| e e
18 -----uuumn

BLANC-JAUNE --
BLANC-BLEU ---

BLEU-NOIR ----
JAUNE-ROUGE --

CONNECTEUR BANDEALU
R A AT A A AR NN Y

Droite 1 er Joueur

-

Départ 2 Jouaurs
Gauche 1 er Joueur
Tir 2

Terre

- e -

-

lelJnueur
VERT ---

-

Tir 1 1 er qoueur
Commun bandeau

- -

Départ 1 Joueur

Montée 1 er Joueur

_______

Descente 1 er Joueur

-------- Tir 3 ler Joueur
Tir 3 2
Tir 2 2
Tir 1 2

Droite 2 éme Joueur

NOIR =--- eme Joueur

VERT --- ém Joueur

eme Joueur
ROUGE -- Gauche 2 &me Joueur
Montée 2 &me Joueur

Descente 2 eme Joueur

R e e T T R A S S R A N e ey

DANS LE CAS D'UN

BANDEAU UNE MANETTE LE CONNECTEUR NE COMPORTE

QUE LES 11 PREMIERS FILS.

e e e R A S A A A A AR A A S T
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DETECTEUR D'ETINCELLES

o 731435811
ctD o'000000
act

- KK (]Ehuﬂ@ R1

O T: Dz O

JEvIEL R)

SORTIE DU RELAIS ENVOI DU + 5 VOLTS VERS LA CARTE LOGIQUE (FIL ROUGE-BLEU)

ENTREE TILT PORTE (FIL BLANC ROUGE)

SORTIE DU RELAIS ENVOI DU + 5 VOLTS VERS LA CARTE LOGIQUE (FIL ROUGE-BLEU)

ANTENNE (FIL ORANGE)

SORTIE MASSE SIRENE (FIL GRIS)

MASSE (FIL NOIR)

+ 5 VOLTS (EN PROVENANCE (DE’C*ALIMENTATION

+ 5 VOLTS (EN PROVENANCE DE L'RL]HENIATIDN}EFIL JAUNE -BL ANC)

LA SENSIBILITE DE CE DETECTEUR EST PROPORTIONNELLL A LA
LONGUEUR DU FIL D'ANTENNE. CE FIL D'ANTENNE DOL1T PASSER
AUTOUR DU BANDEAU (SWITCHES ETC ..... )

NE PAS OUBLIER D'AJOUTER UN FILTRE SUR LE CORDON SECTEUR.

CE FILTRE A POUR BUT D'EVITER LE DECLENCHEMENT DE CE DETECTEUR

A FARTIR DES PARASITES DU SECTEUR.

LE + DE LA SIRENE EST BRANCHE DIRECTEMENT A L'ALIMENTATION
(FIL JAUNE ROUGE) AU + 5 V OU + 12 V SELON SIRENE.
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MONNAYEUR ELECTRONIQUE

————— T T A S S A

1) PLACER UNE PiECE A L'ENDROIT INDIQUE
Z2) RELIER LE FIL HLEU AU O ¥V ALIMENTATION
LE FIL ROUGE AU 12V ALIMENTATION
LE FIL BLANC AU FIL NOIR DU MICRO SWIICH
LE FIL JAUNE AU FIL DE L'ENTREE MUNNAYEUR
| DE LA CARTE CREDI]

FONCTIONNEMENT IDENTIQUE A UN MONNAYEUR MECANIQUE

ST e S S e S S Ty S S M

PIECE DE MONMNAIE

_NE PAS DEREGLER




LE MONNAYEUR ELECTRONIQUE N.R.IL

Le monnayeur Electronique N.R.I. (multi pigéces) est facile-
ment connectable dans un meuble standart JEUTEL grice 2
l'interface MES89..

I1 suffit de brancher le connecteur du monnayeur N.R.I. sur
le MEB9 et de relier cet interface au connecteur type panduit

de 10 points qui se trouve dans le meuble prés de la porte,

PLAN DE L'INTERFACE ME89

connecteur 1 e NC

M.R.I. @ NC Sortie piéce 2 FR.

. & NC
® Violet Entrée CM 88 - 5 FR.
@ Moir Masse
o Rouge Alimentation + 12 V
& Jaune Entrée CM 88 - 10 FR.
Y Orange Entrée CM 88 - 1 FR.
& NC

10 ° NC




selecteur electronique G13 prise de manchan a 10 broche

/ avec ner de :ndage?.s 1010 !-\
=

distributeur

& ylono
v 13 I max J00maA

\f

impulsion de pifce  canal |1

L

v

7x fransisfor NPN
colfec feur ouver f

T

ot

Umoxr 35V
I max 15(1maA

Uiow sarv

hd

L

L")

restrivfion

|~r- Ih 'u |5 'm Inn I*"

o)

Limas J5V

Mocage tomgl
g o Hoquer w2y

Accepter £ 12 v

listeau d
10 broches
listeau a
10 broches

Ligne | of cherille | sont marguies.

Ii\-.':



NOTICE TECHNIQUE

CARTE CREDITS CM 88 réglage
vitesse

Sorhe crédits

MON
MO
MOMN
GHD
F 5V
MC
N

réglage 5 F

réglage 1 F

réglage 10 F

I Monnayeur a 1 F Nb piéces Monnayeur & 5 F Nb crédits
Pour 1 partie Monnayeur a 10 F Pour 1 piéce
switches | ' 1 2 1 2] ¢ smcHEs: it e b i
OFF | OFF | OFF | OFF 0 OFF | OFF | OFF | OFF 0
O | OFF | CIFF | OFF 1 OM | OFF | CFF | OFF 1
OFF | OM | OFF | OFF 7 OFF | O | ©FF | OFF vy
QM | OM | OFF | OFF ;] OM | O | OFF | OFF ]
OFF | OFF | Ok | OFF 4 OFF | OFF | OM | QFF 4
OM | OFF | Crd | OFF 5 OM | OFF | OM | OFF 5
OFF | Ok | Ord | CFF & OFF | O | OM | CFF #
OM O | ON [ OFF ? OM | O | Ore | OFF 7
OFF | ok | OaF | OM a OFF | OFF | OFF | O A
oM | oFF | OFF | OM 7 OM | OFF | OFF | OM 9
QFF | OM | OFF | OK 1[4 CFF | OM | OFF | ON 10
OM | OM | OFF | OM (] OM | OM | OFF | O T
QFF | OFF | OM | OH 12 OFF | OFF | OM | OM 12
OM | OFF | QR | Ok 13 OM | OFF | OM | OM 13
CQFF | Or | QR | O 14 OFF [ ON | OM | OM I4
On | Or Y OR | O 15 oM |ON | oM | ON 15

3 Tél. 86.44.13.00
' EI @& 86.44.16.00
Télex 351 848 F

89130 TOUCY  Télécopie 86.44.23.40

Zone Industrielle




